
ＡＩに回る順序を指示しよう

はじめに
６年生算数の「ＡＩ（エージェント）に回る順序を指示しよう」では
ＡＩに移動する場所を指示し、指示した場所を回るのにかかった時間を調べます。

ＡＩとは人工知能のことです。これまで人間にしかできなかった知的な作業を実行します。
ここでのＡＩは障害物をさけ、目的地までのもっとも近いルートを計算して自分で進みます。

ＡＩ（エージェント）が、指示した場所ま
でのもっとも近いルートを自分で計算して、
障害物を避けながら移動します。



ＡＩに回る順序を指示しよう

画面説明

【ＡＩ（エージェント）】
指示した場所に向かってこのＡＩが一番
近いルートを計算して移動します。

【プログラミングボタン】
タッチするとＡＩにどの場所へ向かうか
を指示する画面が表示されます。

【目的地】
目的地が複数ある問題ではこのように矢
印が表示されます。

【指示内容】
プログラミングボタンで指示した移動場
所がここに表示されます。 【かかった時間】

ＡＩが移動にかかった時間が
表示されます。もっとも早く移動できる
ルートを探してみましょう。

タッチすると
前の問題へ戻ります。

タッチすると
次の問題へ進みます。

タッチすると問題
が確認できます。
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問題１．ＡＩ（エージェント）とは？目的地をタッチしてみよう。
ここでのＡＩは障害物をさけ、目的地までのもっとも近いルートを計算して自分で進みます。
目的地をタッチしてＡＩが自分で進んでいくのを見てみましょう！

①移動したい場所をタッチ。

②ＡＩがタッチした場所に向かって一番
近いルートを通って移動します。色んな
場所をタッチしてＡＩがどのように移動
するか見てみましょう。
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問題２．２か所を回る場合の組み合わせを考えて、ＡＩに指示してかかった時間を調べよう
(1)矢印が表示された２か所を回る場合にどちらから移動した方がはやく回れるでしょうか？

実際にＡＩを動かしてかかる時間を確認してみましょう。

①ピザ屋（左の矢印の場所）と工場（右
の矢印の場所）を回って元の位置に戻る
場合にどちらの場所から回った方が早く
着くでしょうか？

②この位置からスタートし、矢印の２か
所を回って、この場所に戻ってくるまで
の時間を確認します。

③この【プログラミングボタン】をタッチ
して問題をとく画面を表示してください。
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問題２．２か所を回る場合の組み合わせを考えて、ＡＩに指示してかかった時間を調べよう
(2)右上のボタンをタッチするとプログラミング画面が表示されます。

この画面で２か所を回る組み合わせを考えてみましょう。

④工場とピザ屋どちらから先に回るか決めたら、
イラストをタッチして上の５つの枠の中に入れて
ください。

⑤ピザ屋⇒工場の順に回りたい場合は１つ目の
枠にピザ屋、２つ目の枠（緑の四角）に工場を
入れます。

⑥完了したらこのボタンをタッチしてください。
ＡＩが移動をはじめます。
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問題２．２か所を回る場合の組み合わせを考えて、ＡＩに指示してかかった時間を調べよう
(3)ＡＩが指示した順番に移動しますので移動にかかった時間を確認してみましょう。

⑦ＡＩが指示したルートで移動し
ますので見守りましょう。

⑧ＡＩが移動をはじめるとタイマーの
カウントが開始されます。

⑨ＡＩの移動が完了するとタイマーが
止まります。どの組み合わせがいちば
ん早く着くか確認してみましょう。
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問題３．３か所を回る場合の組み合わせを考えて、ＡＩに指示してかかった時間を調べよう。
回る場所が３カ所に増えました。前の問題と同じようにかかった時間を確認してみましょう。

スーパーマーケット

工場

グラウンド
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問題４．４か所を回る場合の組み合わせを考えて、ＡＩに指示してかかった時間を調べよう。
回る場所が４カ所に増えました。前の問題と同じようにかかった時間を確認してみましょう。

スーパーマーケット

工場

グラウンド カフェ


